Animaciok
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Animacidk segitségével a dia elemeit - a feliratokat, képeket, rajzokat - tudjuk ,életre kelte-

ni”, megmozditani. Animacio hasznalataval oldhaté meg, hogy valamelyik elem

e késObb jelenjen meg, mint ahogy a diat megmutatja a bemutatokészité program, vagy

e ahelyén maradva megmozduljon, ha mar latszik a dian, igy hivva fel magara a figyelmet,
illetve

e eltlinjon a diardl, mikor mar nincs ra sziikség.

A fenti harom animacidcsoporton kiviil rendelkezésre all egy negyedik is, amellyel a dia

egy-egy eleme az altalunk megrajzolt Gtvonalon tud végighaladni - ez a mozgasi Utvonal

tipust animacio.
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Az animaciok sorrendje
Készitsiink egy diat, olyat, amelyiken harom alakzatot helyeziink el. Figyeljiink, hogy az
alakzatok ne torzuljanak!
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Melyik billenty(it kell lenyomva tartanunk, ha meg akarjuk akadalyozni a torzulast?
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Az alakzaton jobb egérgombbal kattintva talalunk olyan menipontot, amelyikkel az
alakzat pontos méretét tudjuk megadni. Allitsuk mindhdrmat egyformara, hogy egymas
mellett kényelmesen elférjenek.

Néhany kattintassal meg tudjuk oldani, hogy az alakzataink pontosan egy sorban legye-
nek.
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Bemutato

Az altalunk hasznalt bemutatdkészitében az alakzatokon kell kattintani (esetleg jobb egér-
gombbal), vagy a meniiben talalunk mddot az alakzatok egy sorba rendezésére?
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Amikor elkésziiltiink, foglaljuk csoportba a harom alakzatot, és a csoportot igazitsuk a
dia kdzepére! A kozépre igazitast kovetéen bontsuk szét a csoportot. Mentsiik a munkan-
kat, mert az animaciok bedllitdsa soran elképzelhetd, hogy oriilni fogunk, ha van mihez
visszatérni.

Allitsunk be animécidkat az egyes alakzatokra:

Menjenek a helyiikre egymas utan az alakzatok! Ehhez valamilyen megjelenési, mas széval
bevezet6 animaciora van sziikség.

Ha mind a harom a helyén van mar, mozduljanak meg! Most vessziik hasznat a kiemelési
animacioknak.

Amikor mindharman megmozdultak, hagyjak el az alakzataink a diat! Itt van sziikség a kilé-
pési vagy eltlinési animaciokra.

Vegylik észre, hogy az animaciok egymas utan kovetkezése, sorrendje beallithato.
Rendezziik at gy az animacidkat, hogy az elsé alakzat j6jjon be, mozduljon meg, majd men-

jen ki, aztan csindlja végig ugyanezt a masodik és a harmadik alakzat!



Az animaciok beallitasai

Az animacidknal vannak egyedi beallitasok, amelyek csak arra az egy animaciora érvénye-
sek. llyen példaul, hogy belszaskor melyik iranybdl érkezzen a dia adott eleme.

Vannak azonban olyan beallitasok is, amelyek mindegyik animacidnal egyformak. llyenek
az animacidk sebességének vagy késleltetésének beallitasai, de ilyenek az animaciok in-
dulasat meghatarozok is. Alaphelyzetben minden animacié egymas utan, egérkattintasra
(vagy billentylilenyomasra) torténik meg.

Hanyat kellett kattintanunk az eléz6 animacid végigjatszasahoz?

Ha nem egérkattintasra indul egy animacio, akkor két lehetGséget szoktak kinalni a bemu-
tatokészitok. Mindketté automatikus inditas, a kiillonbség az, hogy

e azegyik esetben az el6z6 animacid véget értével indul a lejatszas,

e amasikban pedig akkorindul el, amikor az el6z6 is, azaz az el6zdvel egyiitt.

Valtoztassuk meg ugy a didankon lévé harom alakzat animalasat, hogy teljesen automatikusan
jojjenek be, mozduljanak meg, és menjenek ki! Ha a legelsé alakzat legels6 animacidjat is auto-
matikusan akarjuk elkezdetni a bemutatokészitével, akkor ott is azt kell beallitani, hogy az el6z6
utan kezddédjon. llyen esetben az ,,el6z6” esemény nem mas, mint a dia megjelenése.
Alakitsuk at ugy az animacidkat, hogy a harom alakzat kattintasra, de egyszerre j6jjon be, egy
masodik kattintasra megint csak egyszerre mozduljon meg, és egy harmadik kattintasra egy-
szerre menjen ki! Hany animacional kell beallitanunk azt, hogy az el6zével egyiitt torténjen
meg?

Az animacio szerepe
Most, hogy attekintettlik az animacidk fébb lehetdségeit, megfogalmazunk egy fontos fi-
gyelmeztetést is. Csak akkor hasznaljunk animaciot, ha az valdban sziikséges a diara, se-
git a dia megértésében! Az 6Gnmagaért vald animacid csak eltereli a figyelmet a dia igazi
mondanivaléjarol.

Mikor segit az animacio? Alapvetéen akkor, ha
e egydiarészeirdl kiilon-kilon beszéliink, vagy
e egydian latnunk kell valaminek a kialakulasat.

Készitslik el az alabbi diat, figyelve arra, hogy a szoveg minden sora kiilon szévegdobozba kerdil-
jon! A dia elkészitéséhez hasznaljuk a konyv webhelyérdl letoltheto lakotorony.tif képet.
Amikor elkésziiltiink, allitsuk be Ugy a szévegdobozok animaciojat, hogy a szovegek alulrdl
kezdve jobbrdl, egyesével érkezzenek meg!
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A virag részei ‘v
Bemutatdt készitlink a kétszikli névények virdganak részeirél. A munkahoz rendelkezésre ‘E
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. A szovegek kialakitasa és elhelyezése

Szlrjuk be a képet! Nagyitsuk fel!
A kép jobb oldali viragjara nincs sziikségiink, légassuk le a diarol!
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a. Szlrjunk be szévegdobozt! irjuk bele a ,magkezdemény” feliratot (azért ezt, mert ez
a leghosszabb)!

b. Allitsunk be jél olvashaté és elég nagy feliratot, majd masoljuk le nyolcszor, és he-
lyezziik egymas ala!

c. Hajol elférakilencsornyi szoveg egymas alatt a minta szerinti csoportositasban, ak-
kor nézziik meg, hogy kényelmesen ki fog-e férni az ,ivarlevelek” és a ,porzd” felirat
is!

d. Ha minden jol elfér, toroljik a folosleges szovegdobozokat, és hozzuk létre a még
hianyzdkat!

e. Helyezziik el 6ket az abran lathato mddon!

A kapcsos zardjeleket a bemutatd alakzatai kozott talaljuk. Szarjuk be mind a négyet, és

helyezziik el 6ket a minta szerint!

A nyilak

a. Rajzoljuk meg a nyilakat! Mutassanak pontosan a virag megfelel6 részeire, és indul-
janak a megfeleld felirattol! Nagy lesz a kavarodas, de mindjart segitlink rajta.

b. Allitsunk be a legfelsé nyilra egy altalunk valasztott, helyben megjelenést biztosité
animaciot!

c. Tlntessiik el a nyilat egy Gjabb, helyben lejatsz6d6 animacidval!

d Allitsunk be hasonlé médon kiilonféle, helyben lejatsz6dé be- és kilépési animacidt

a tobbi nyilra is!




Kisgoncol

Latvanyos, bar nagyon egyszer(i bemutatdt
készitlink az ismert csillagképrél. Valojaban
barmelyik csillagkép abrazolhaté igy. Ren-
delkezésre all a konyv webhelyérdl letdlthetd
felhok.jpg fajl, de letolthetiink magunknak
egy nekiink jobban tetsz6t is az internetrol.
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. Keressiink nekiink tetsz6 csillag alakza-

. Rajzoljunk egy, az egész diat eltakaro fe-

Allitsunk be a didnak felhds hatteret!
Keressiink képet az interneten egy ne-
kiink kedves csillagképrdl! Szurjuk be a
diara, és nagyitsuk ki!

tot a bemutatokészitében, és helyezziink
el egy-egy csillagot a kép csillagaira!
Toroljiik a képet, nem lesz mar ra sziiksé-
gunk.

kete téglalapot!
Kiildjiik a téglalapot a csillagok mogé!

. Allitsunk be automatikusan lejatszédé, lassi megjelenést biztositéd animdciét a tégla-

lapra, hogy érzékeltetni tudjuk, ahogy beesteledik.
Kérjink néhany masodperces késleltetést, hogy a nézé egy ideig a felhds hatteret is lat-
hassa.

. Allitsunk be lassu, automatikus megjelenést a csillagokra is! Egyszerre, vagy egymast

kovetden jelenjenek meg? Melyik az érdekesebb animacio, melyik all kozelebb a valo-
saghoz?

Tegylik bonyolultabba az animaciot!
10.A felhds hattérre rajzoljunk a bemutatoé szabad kézi vonal eszk6zével vilagoszold ,tajat”!

Toltsiik ki vilagoszolddel!

11.Masoljuk le a tajat, és fedjiik el a masolattal az eredetit! A kitoltést allitsuk sotétzoldre!
12.Allitsunk megjelenési animdcidt a sotétzold tajnak Ggy, hogy a fekete téglalappal egy-

szerre jelenjen meg!




