Programok, operacios rendszerek, fajlok és mappak

Az el6z6 6ran lattuk, hogy milyen alapvet6 alkatrészekbdl all egy szamitégép. Ma megtud-
juk, mi kell ahhoz, hogy a szamitégépiink programokat is tudjon futtatni.

Mi az az operacios rendszer?
Az egyszerlibb, egyetlen célfeladatra szant szamitogépek csak egyetlen programot futtat-
nak. Ilyen szamitogép a termosztat, a robotporszivé vagy a fényképez6gép. Ezt a progra-
motindulaskor automatikusan betoltik a memoridjukba, vagy eleve olyan memoriajuk van,
amelyben ez mindig rendelkezésre all - ilyenkor be sem kell téltenilik.

Az altalanos célu szamitogépeknél (okostelefonoknal, tablagépeknél) mas a helyzet. Az
ilyen szamitogépek sokféle alkalmazast, programot képesek futtatni.

Kérdések

Hogyan tudunk egy alkalmazast elinditani?

Soroljunk fel a szamitdgépiinkon futd programokat!

Melyik az a program, amelyiket nem mi inditjuk el, mégis mindig elindul a szamitogép vagy
a telefon bekapcsolasat kovetéen?

Valdjaban mindig van egy olyan program a szamitdégépeken, telefonokon, amelyiket
nem mi inditunk el. Ez a program a szamitogép operacios rendszere. Az altalanos célu sza-
mitogépek operacios rendszer nélkil hasznalhatatlanok.

Kérdések
Milyen operacios rendszer van a szamitogépeden?
Milyen ismertebb operacios rendszereket hasznalnak az okostelefonok?

Hogyan toltodik be az operacios rendszer?
Amikor a szamitogépet bekapcsoljuk, az elsé dolga, hogy ellendrzi, megvan-e az 6sszes fel-
tétlendl szlikséges alkatrésze.

Kérdés
Melyek azok az alkatrészek, amik mindenképp kellenek egy szamitogépbe?

Ha a szamitogép Ggy talalja, hogy megvan minden, akkor megnézi, hogy milyen hattér-
tarak elérhetok szamara, és hogy melyiken van operacids rendszer. Az els6ként megtalalt
operacids rendszert automatikusan betdlti. A szamitogépnek (telefonnak, tablagépnek) ezt
az indulasi folyamatat idegen széval bootolasnak nevezziik - amikor a szamitogép elindul,
akkor idegen széval bootol, felbootol.



Mire val6 az operacios rendszer?

Az operacids rendszer arra kell, hogy a tébbi program, alkalmazas futasat felligyelje. Az

operacids rendszer

e elinditja (automatikusan vagy a mi parancsunkra) és megallitja a programokat,

o figyel arra, hogy melyik program mennyire hasznalhatja a processzort,

o figyel arra, hogy az egyes programok a memaria melyik részét hasznaljak (nehogy 6sz-
szekeveredjenek az egyes programok adatai a memariaban),

o hozzaférést biztosit az alkalmazasoknak a bemeneti és a kimeneti perifériakhoz (pél-
daul figyel arra, hogy amit az egyik programba akarunk beirni, az ne a masikba irédjon,
vagy hogy amig az egyik program nyomtat, ne nyllhasson a nyomtatéhoz a masik), és

o figyel arra, hogy melyik fajlhoz melyik program, és a szamitogép melyik felhasznaldja
férhet hozza.

Mik azok a fajlok?
A fajlok (mas néven allomanyok) olyan adatok, amelyeket a szamitogép a hattértarra irt.
Ha példaul készitiink egy rajzot a rajzoléprogramban, akkor a rajz a szamitogép me-
moriadjaba keriil. Ahogy a rajzot alakitgatjuk, gy valtozik a memaériaban. Amikor a rajzot
mentjlik, akkor a rajzoléprogram a rajz adatait atadja az operacios rendszernek, és meg-
kéri, hogy mentse el a hattértarra. Az operacids rendszer helyet keres az adatok szamara
a hattértaron, és egy fajlba, mas szdval adatallomanyba leirja, amit a rajzoloprogramtol
kapott. Végiil visszajelez a rajzoloprogramnak, hogy sikerlilt-e a memariaban lév6 adatok
fajlba irasa - ha példaul betelt vagy elromlott a hattértar, akkor szdl, hogy nem sikeriilt.
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Hogy néz ki a fajlok neve?
Amikor egy alkalmazasbdl fajlt mentiink, az alkalmazas altalaban t6liink kérdezi meg a fajl
nevét. A név nekiink fontos, abbdl tudjuk, hogy mit mentettiink a fajlba.

Csilus és Zokni.jpgx[\
( kiterjesztés )

A név végére az alkalmazas altalaban egy kiterjesztést illeszt ponttal elvalasztva. A ki-
terjesztés a tarolt adat jellegére, tipusara utal. A szamitogép vagy a telefon és a hozzaér-
t6 szamitogép-felhasznald ember a kiterjesztésbdl tudja, hogy milyen adat van a fajlban.
A kiterjesztés altalaban nem hosszabb harom-négy karakternél, ami azért alakult igy, mert
a mult évezredben sok szamitogépen legfeljebb harombetus kiterjesztéseket lehetett hasz-
nalni. Amikor fajlnevet mondunk, néha csak a kiterjesztés nélkiili részt értjlik rajta, maskor
a kiterjesztést is beleértjiik a fajl nevébe.

Kérdések
A te szamitogépeden lévo operacios rendszer megmutatja a kiterjesztéseket? Ha nem, ho-
gyan lehet bedllitani, hogy megmutassa?



Mi minden lehet egy fajlban?

A fajlokban mindig adat van, de az adatok nagyon sokfélék lehetnek, sok mindent tarol-
hatnak. Az alabbi tablazat csak a leggyakoribb adattipusokat és az egyes adattipusoknal is
csak a leggyakoribb kiterjesztéseket mutatja be.

Az adat jellege Azilyen jellegli adatra utalé néhany
lehetséges kiterjesztés

kép .jpg .png .tif .gif

zene, vagy barmilyen hang .mp3.mp4 .mkv .wav

mozgdkép (vided) .mkv.mp4 .avi.mpeg

szoveg xt.docx .odt

bemutatd .pptx.odp

tomoritett adatot tartalmazo fajl .Zip .7z .rar

weblap .html

program, alkalmazas .exe .py .sh
sokszor nincs kiterjesztése az ilyen fajloknak

Kérdések
Talalunk-e olyan kiterjesztést, ami tobbféle adatra is utalhat?
Vajon mit talalunk a Csilus és Zokni.jpg fajlban?

Mire valok a mappak?
A szamitdgép hattértaran rengeteg, akar millionyi fajl szokott lenni. Ezek kozott gy szokas
rendet tartani, hogy azokat a fajlokat, amik valamiért 6sszetartoznak, egy mappaban (mas
néven konyvtarban) helyezziik el. Egy mappaban lehetnek példaul egy jatékprogram fajljai:
maga a program, a szereplék képei és hangjai, a bejarhato teriiletet, a palyakat leird fajl.
Mi magunk tehetjiik egy mappaba példaul azokat a képeket, amelyeket egy témarol ké-
szitettiink: az egyik mappaba keriilnek a kirandulas képei, a masikba a haziallatunkrdl, a
harmadikba a sziiletésnapi bulirdl késziilt képek.

Kérdések

Hogyan kell létrehozni mappat a szamitégéplinkdn?

Hogyan tudunk egyik mappabol a masikba masolni fajlokat?
Mi a kiilonbség a fajlok masolasa és mozgatasa kozott?
Tudunk-e egész mappakat is masolni, mozgatni?



